1. Zasady ogólne
1.1. Poniższy Regulamin Turnieju (w skrócie „Regulamin”) dotyczy rozgrywek turnieju gier komputerowych, który odbędzie się  29 maja 2015 rok, w Wilnie
1.2. Organizatorem Turnieju jest Uniwersytet w Białymstoku Wydział Ekonomiczno – Informatyczny w Wilnie
1.3. Każdy z uczestników Turnieju zobowiązany jest do zaznajomienia się z Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystąpienie do rozgrywek równoważne jest akceptacji zasad Regulaminu
1.4. Udział w Turnieju jest otwarty dla każdego
2. Counter Strike 1.6
2.1. W Turnieju udział bierze maksymalnie 8 drużyn. Każda drużyna składa się z 5 osób
2.2. Drużyny mają być zarejestrowane. Rejestracja odbywa się do 25 maja (włącznie)
2.3. Jeżeli liczba chętnych przekroczy limit, to pierwszeństwo otrzymają wcześniej zarejestrowani
2.4. Uczestnicy muszą mieć własne słuchawki i mogą zaopatrzyć się we własne kontrolery do gry (mysz, klawiatura)
2.5. Turniej rozgrywany w systemie drabinki Single Elimination
2.6. Wszystkie mecze oprócz finału odbędą się według zasady Bo1, finał zaś według Bo3
2.7. Gry będą rozgrywane na lokalnym serwerze
2.8. Rozrywka meczowa:
2.9. O rozgrywanej mapie w danym meczu decydują przedstawiciele drużyn poprzez skreślenie map
2.10. Mecz odbywa się według zasady Bo16 z zamianą stron po 8 rundach
2.11. O początkowej stronie decyduje położenie w drabince. Góra – CT, dół – T
2.12. Jeżeli po 16 rundach jest remis, to wyznaczany jest over time po 3 rundy za każdą stronę
2.13. Jeżeli po over time nadal mamy remis, to wyznaczane są dodatkowe 3 rundy. O stronie decyduje rzut monetą.
2.14. MapPool: dust2, mirage, nuke, inferno, aztec.
3. Postanowienia końcowe
3.1. Ostateczną decyzję w każdej sprawie związanej z przebiegiem turnieju podejmuje administracja.
3.2. Regulamin jest jasnym wyznacznikiem, co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie powinien robić, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie administracji jest najważniejsze.
3.3. Administracja zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w czasie trwania Turnieju
